AMOSTRA GRATIS

60 AULAS
PRATICAS DE
HISTORIA

°A0 3°ANO




ATENCAO!

Essa € apenas uma amostra para vocé
se familiarizar com nosso material.

Nosso material contém 60 paginas de
atividades para AULAS PRATICAS DE
HISTORIA ENSINO MEDIO



JOGOS DE VIDEOGAMES

« Call of Duty: Assunto: Segunda Guerra Mundial, a Guerra Fria, o combate no Vietna,
o Dia D e a Batalha de Stalingrado.




Divida a classe em grupos ou duplas.

Distribua 1 ou 2 cartelas/paginas ilustradas para cada equipe. D& um tempo para 0s
alunos ohservarem as imagens.

Ajude-os, se necessario, a identificarem cenarios, figuras, cenas rurais e urbanas,
presenca de criangas e mulheres, profissbes e atividades ilustradas nas iluminuras.
Distribua as folhas de respostas do ALUNO.

Cada cartela deve ter 1 folha de resposta. Vocé precisara imprimir 10 copias das folhas
de respostas do aluno.

Na folha de resposta do aluno esté@o escritas as regras do jogo. Leia-as para a classe e
certifique-se que todos estdo cientes das regras.

MODELO DE BINGO




Ao estudar a historia nos deparamos com o que 0s homens foram e fizeram, e isso nos
ajuda a compreender o que podemos ser e fazer.

Assim, a histdria é a ciéncia do passado e do presente, mas o estudo do passado e a
compreensdo do presente ndo acontecem de uma forma perfeita, pois ndo temos o
poder de voltar ao passado e ele ndo se repete.

Por isso, o passado tem que ser “recriado”, levando em consideracdo as mudancas
ocorridas no tempo.

As informagdes recolhidas no passado néo servirao ao presente se nao forem recriadas,
guestionadas, compreendidas e interpretadas.

A histdria ndo se resume a simples repeticdo dos conhecimentos acumulados.

Ela deve servir como instrumento de conscientizacdo dos homens para a tarefa de
construir um mundo melhor e uma sociedade mais justa.




JOGOS DE VIDEOGAMES

N&o é de hoje que sabemos o quanto os alunos ama videogames.

A proposta aqui ndo é passar jogos para as aulas e sim, indicar jogos legais para eles e
gue despertem o interesse na matéria.

Veja a seguir trés jogos incriveis sobre historia.

» Assassin’s Creed: Assunto: Cruzadas, Roma Antiga, Constantinopla e toda a sua
importancia para a época do império bizantino, terra santa e os templarios.
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TRES CORTES DA ERA VARGAS

Esse jogo € um dos preferidos dos alunos.

E apesar de ser bem-querido, ele € bem simples, é sé juntar os alunos em um circulo e
passar a bola com as méos para uma das pessoas do circulo.

No terceiro toque a pessoa deve dar um corte para acertar alguém que ainda esta no
circulo, se ele acertar, a pessoa sai, mas se ela pegar a bola, quem sai &€ quem cortou.

E toda vez que a pessoa for cortada, o professor deve fazer perguntas sobre a ERA
VARGAS.

Do que vamos brincar hoje?




Agora que tal adqguirir todo
material completo com um
desconto imperdivel?

Cligue no botao abaixo para comprar
0 hosso material completo com
60 paginas de atividades para AULAS
PRATICAS DE HISTORIA
ENSINO MEDIO

de R$ 47 por apenas R$ 19,90

ADQUIRIR AGORA
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